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1. A palyazati program lényege

Két egymassal a végtermék rendszerszintjén 6sszekapcsolddé komplex projektiink célja egy a digitalis
vilagot az ipar 4.0 fel6l modellezd, a 21. szazadi technoldgidk oktatdsat segitd interaktiv demonstraciés
tablarendszer épitése. A 2 alprogram egymadstdl flggetlenlil két csoportban dolgozik, egymdstdl
fliggetlendl is mikod6 részrendszert alkot, melyek 6sszekapcsolhatok. Az informatikus csoport egy
kiforditott demonstracids vezérl6 szamitdgépet hoz létre, mely latvanyosan bemutatja a szamitégépek
felépitését és feliratokkal és fényjelekkel demonstralja az egyes részegységes funkcionalitasat. A
robotika csoport egy egyszer( gyartasi feladat modellezésére alkot egy CNC robotrendszert, melyet
egyszer(i termék el6dllitasara programoznak. Mindkét mihely a kereskedelemben kaphatd
készletekbdl és modularis elemekbdl dolgozik, de a specidlis funkciéju elemek kialakitasara sajat 3D
nyomtatott alkatrészek tervezésével is alkot, kicsiben megélve az ipar 4.0 mérnoki és a gyartasi
feladatainak élményét. Az informatika és a robotika tobb mdveltség- és tehetségteriilet atfogd
fejlesztését szolgdlja, és a tehetséges gimnaziumi tanuldk mérnoki palyak felé torténd orientacidjat is
segiti.

2. .Célcsoport

A projekt célcsoportja gimnaziumunk matematikaban, informatikdban és fizikdban j6 eredményeket
felmutatd, mlszaki érdeklédéssel rendelkezé 7-11. évfolyamos tanuldi kozill kivanjuk kisz(irni a projekt
megvaldsitasa szempontjabdl legigéretesebb 30 didkot.

A projektbe térténé bevalogatds alapja a tanulék tehetsége és motivacidja. Nagy létszamu iskolankbol
a tehetségazonositast részben tanulmdanyi eredmények részben a szaktanarok javaslatai alapjan
kezdtik, s szélitottuk meg a diakokat a logikai-természettudomanyos tehetségteszt és a mdszaki iranyud
érdekl6dést felmérd kérdGiv kitdltésével. Ezutdn a legigéretesebb tehetségekkel motivacids
beszélgetéseket folytattunk, ami alapjan sor keriilt a végleges bevalasztdsra. Az ismereteket
megalapozd kezd8szakasz sordn alakitottuk ki a tervezett 2 x 15 f6s munkacsoportokat is, melyek az
egyes részrendszerek épitésén és programozasan dolgoztak.

3. Megvalodsitott tevékenységek

A projektben meghatdrozott célok eléréséhez s kbvetkezd tevékenységek keriiltek megvaldsitasra:

. 60 6ranyi robotika foglalkozds az MTMI kompetencidk komplex fejlesztése
. 60 oranyi informatika foglalkozas az MTMI kompetencidk komplex fejlesztése
. a tervezett helyszinldtogatdsokat az MTMI palyaképek megerGsitésére részben

modositani kellett, a megemelkedett utazdsi és megélhetési koltségek miatt.
Tanulmanyi kirandulas Gydrbe, az Audi gyarba valamint a Mobilis Interaktiv
Kiallitasra
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4. Célok megvalosulasa

Komplex tehetséggondozd projektiink célja a miszaki-természettudomanyos érdeklédés( tehetséges
tanuldk o©sszefogdsa volt, hogy kompetencidik komplex fejlesztésével technoldgiai-, mszaki-,
matematikai és természettudomanyos tehetségteriletik kibontakoztatdsat segitsiik tandran kivdli
foglalkozasok keretei kozt. A robotika és az informatika valamint a szamitdgép épités motivacids ereje
a fiatalok tobb m(iveltség- és tehetségteriiletének komplex fejlesztését szolgalta, és a palyaorientacio
megerdsodését is nagyban segitette a megcélzott hidnyteriletek irdnyaban. A célcsoport bevonhaté
tagjai eleve MTMI iranyultsaggal érkeztek, a program meger@sitette bennik a tovabbtanulasi és
karrierterveiket. A tdgabb korre gyakorolt hatdst is részben sikeriilt elérni. A projekt az aldbbi
eredményeket hozta:

. erGsodott az MTMI tantdrgyak szerepe az oktatasban
o erds6dott az MTMI tudomanyteriiletek vonzereje
o fejl6dott az analitikus és algoritmikus logikai gondolkodds, m(iszaki érzék, a térbeli-

vizualis [atasmadd (szerelés), rendszerszemlélet.
o fejl6dott a térbeli vizualis kompetenciaik
5. A megvaloésitas tapasztalatai

Az iskolai kornyezetben megvaldsitott projekt mindenképpen hozzajarulhatott a human iranyultsagu
tehetséges gimnaziumi tanuldk mdszaki fels6oktatds és a mérnoki palyak felé torténd orientacidjahoz.
A csoportok bemutattdk munkdajukat és alkotdsaikat a korosztalyuknak, minek soran meséltek
tapasztalataikrdl, s ezzel vonzé képet kinaltak a korosztdly tobbi tagja felé is.

A robotok épitése valamint a demonstracids szamitdgép épitése kodzvetlenil fejlesztette a didkok
technikai és természettudomanyos, a programozasuk pedig a digitalis kompetencidikat. Kézben
fejl6dott analitikus és algoritmikus logikai gondolkodasuk, mdszaki érzékik, a térbeli-vizualis
l[atasmaddjuk, rendszerszemléletiik. Szamos MTMI tantargy bizonyos témakdreinek komplex
alkalmazas- és élménycentrikus megerdsitését segitette a "learn by doing" maddszerre alapozott
tanuldsi tevékenység. A kiscsoportos projektmunka mddszere hozzajarult az 6nallé felelGsségteljes
munkavégzés és az interperszonalis képességek fejlesztéséhez is. A projekt végén a 2 alcsoport kdzos
munk3dja fejlesztette a k6zos gondolkodast és problémamegoldast.

A kivdlasztott helyszinlatogatasok segitették a célok elérését, tagitottdk a programban résztvevd
tanulék . Az AUDI Gy6r lizemldtogatds sordn a tanuldk kézzelfoghatd kozelségbdl lathattak egy valds
teljesen automatizalt robot vezérelt gyartd sort. Bemutatdsra keriilt a gyartasi folyamat a lemeztél a
kész karosszéridig. A latogatas sordn az elméletben megismert alapelvek gyakorlati tapasztalattal
valamint szélesebb latokorrel béviiltek, Széba kerlt a latogatds sordn a tovabbtanulds valamint a
karrier lehet6ségek is.

A MOBILIS Interaktiv élménykozpont latogatas sordn kreativ digitalis tervezés és alkotds hagyomanyos
és a legmodernebb technikak 6tvozésével 3D targyak tervezése, 3D nyomtatas rejtelmei, |ézervagas és
targyépités, mikrokontrollerek, szenzorok hasznalatdval, felhaszndldsdval és programozdasaval
kapcsolatosan kaptak hasznos ismereteket. A sajat 3D tervezett targyaikat kinyomtatva haza is
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vihették. A latogatas sordn a természettudomanyokhoz kapcsoldodd érdekes fizika latvany
kisérletekben vehettek részt.

A helyszin latogatdsok soran megerGsitést kapott a tanuldk MTMI irdnyultsaga és a
természettudomanyos pdlyavélasztas.

6. Valtozasok a tervezetthez képest

Programunk megvaldsitasa véltozott:

A projektben tervezett 2 napos tanulmdanyut a megnovekedett utazasi és megélhetési koltségek miatt
1 naposra médosult.

7. Indikatorok teljesiilése

A csoportok Osszetételét és |étszamat a projektben meghatdrozottak szerint sikerilt teljesiteni, inkabb
tehetségigéretek keriiltek bevonasra, roma és hatranyos helyzet(i tanulé nincs. Orémteli, hogy nem
csak fiuk vettek részt a programban.

A megjelenések célzott szama viszont nem teljesiilt a helyi TV-nek hirt adtunk programrél, de nem
kerlltiink msorra.

Osszegezve tehat a program elérte a kit(izott, a palyazati kiirdsban megfogalmazott célokat. A
kovetkez6 évi programunkat mar ezen tapasztalatok alapjan tervezziik meg.

Kbszonet a tamogataskezelSnek, hogy lehet6vé tette a program megvaldsitasat

Kaposvar, 2023. julius 1.

Kiss Istvan Zoltan Pet6né Stark Ildikd
projektvezet6 elnok



